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Storia dell9organizzazione

PERSONE CHE OPERANO PER L9ENTE

ATTIVITA9 

ATTIVITA9 EDUCATIVE (Tipo A)
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stakeholder con cui l9Impresa sociale opera quotidianamente per informare, raccontare e condividere la 

Anche quest9anno, il quinto,

legate al mondo dell9innovazione sia tecnologico che di processo
aggiunto il terzo relativamente alla gestione del turismo con un9impronta sociale e digitale.

I servizi di consulenza in quest9anno sono incrementati facendo diventare la cooperativa u

Sfruttando il digitale, le nuove tecnologie, l9interazione sociale e 

Siamo orgogliosamente sostenitori del digitale e dell9innovazione come motore 

<All9inizio ti chiederanno perché lo 

come lo hai fatto=



rispetto al perseguimento della mission generale dell9Impresa sia rispetto agli obiettivi dichiarati e prefissati.

7

7

missione, sostenere l9assunzione di responsabilità diffuse;

7

partecipare alla vita dell9organizzazion

7

nell9identificazione degli aspetti rilevanti da inserire all9interno del documento 

all9anno in esame. La struttura generale del documento è 

l9anno in esame e di raccontare nel corso dell9anno con 

l9intento di presentarli

tutta l9annualità tramite la narrazione e rendicontazione delle specifiche azioni svolte in questo.

con l9intento di affiancare alla lettura del 

Decreto del Ministero del Lavoro del 4 luglio 2019 <Adozione delle Linee guida per la redazione

sociale degli enti del Terzo settore=. Il Bilancio sociale viene pubblicato nel sito istituzionale di 

all9indirizzo

http://www.eurekasocial.it/
mailto:info@eurekasoial.it


and Mathematics nell9acronimo originale inglese, scienza, 

L9educazione digitale non si limita

del Terzo Settore non fanno eccezione, essendo molto spesso spaesati nell9utilizzo del digitale. Per questo 

interventi formativi durante l9
l9introduzione di lavoratori svantaggiati

problematiche del Nord. In tal senso citiamo il recente studio di Save the children [9° atlante dell9infanzia a 
13/11/2018] dove nella mappa visiva dell9Italia <minori poveri relativi per partizione geografica= 

svetta una macchia rossa nell9immacolato nord: la Liguria (26,9% contro i 14% di Piemonte e Lombardia, i 
10% dell9Emilia Romagna).



la digitalizzazione non è solo un9opportunità ma una necessità. 

dell9entroterra, vivono una situazione difficile sia per quanto riguarda le risorse interne che i collegamenti 
con l9esterno in una regione dove a parte la fascia costiera raggiunta in gran parte dalla fibra è ancora 

3

Nell9insieme, il sistema cooperativo ligure presenta una sostanziale stagnazione dei volumi produttivi, ma 
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Nome dell9ente 
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relative alle innovazioni dell9industria [&]

http://www.eurekasocial.it/
https://www.facebook.com/eurekaimperia
https://www.instagram.com/eureka_coopsocimperia/
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Cooperazione Digitale Società Consortile nasce il 6 luglio 2022 con l9obiettivo di 

¬

Storia dell9organizzazione
§ L9idea di abbinare i concetti di innovazione e sociale viene presentata alla Smart Cup Liguria 

Eureka si costituisce come cooperativa sociale e start up innovativa, la prima iscritta nell9apposita sezione 

dell9albo imprese nella provincia di Savon

§

l9avvio

https://www.rete-viceversa.it/
https://www.cooperazionedigitale.coop/


§ Eureka vince il bando <Sostegno all9avvio e rafforzamento di attività imprenditoriali che 

producono effetti socialmente desiderabili e beni pubblici= del Filse, e nei mesi successivi viene definito e 

acquistato il materiale e l9attrezzattura necessari per lo svolgimento dell9attività. 

§

§

§

§ Progetto STEM4ALL nell9ambito del bando STEM2020 del Ministero per le pari opportunità

§ , finanziato dal Ministero della Famiglia nell9ambito del bando EduCare effettuato in 

§ Partecipazione all9

§

Rete d9impresa Viceversa

§ 3

§ 3

§ vinto anche il bando della Fondazione de Mari <Una Scuola come Casa=

§ 3 , insieme ad un9ATI

§

§ 3 vengono acquisite le attività della cooperativa <Pollaio aperto= prendendo in gestione la IAT della 

§ 3

§ 3

§ 3



§

§

3

§

§

§



§

§

§

§

3

3

3

§

§

§



PERSONE CHE OPERANO PER L9ENTE

§

§

§



§

§



§

§

§

l9alternanza scuola

§

§



§

§

una solida competenza anche nel campo applicato dell9

le competenze relative all9assistenza IT e alla gestione manageriale dei 



ITA9

lavoratori, soci, addetti, volontari, per poter svolgere al meglio un9attività sociale di pubblica utilità per la 

con l9adozione di un set di regole minime di protezione e gestione dei dati. Questo 

fondamentale per la crescita digitale e l9innovazione in nuove opportunità.

con diffusione tramite seminari e workshop sull9utilizzo 

critico. Gli argomenti verranno trattati non solo dal punto di vista diretto dell9a
la combinazione del digitale nel campo dell9arte, della musica, delle materie 



3
adatte anche ai bambini all9ultimo anno d

3

dell9Università potranno anche loro approcciarsi a queste attività concretizzando i propri studi.

3

3



7

alla piattaforma Techsoup dimostrando la natura nonprofit dell9attività. Agli ETS che non sono in grado di 

7 Passaggio in particolare all9utilizzo delle 
dati con soluzioni condivise che gestiscono il controllo degli accessi si porterà all9utilizzo delle piattaforme 

7

7 adatto all9ETS basato su tre 

7

7

come mezzo per discutere dell9uso consap
all9agenda 2030

L9approccio alla digitalizzazione di un ETS, 



ATTIVITA9 

nell9acronimo originale inglese, scienza, tecnologia, ingegneria, arte e matematica in italiano



REALTA9 VIRTUALE

§

nell9ambito del 

un9età compresa con un9età media di 10 anni. Durante i laboratori non si è meramente 

i della <quota rosa= e ci farebbe piacere che 



anni all9utilizzo consapevole 

tramite l9utilizzo di prodotti innovativi per 7 bambini e ragazzi con disturbi di apprendimento. 

§

nell9ambito del bando EduCare 

ottobre per un totale di circa 1000h dove sono sviluppati argomenti riguardanti l9educazione digitale, l

educativi speciali, extracomunitari residenti in casa d9accoglienza. 

50 date, con sessioni di laboratori (da 1 a 4) divisi per fasce d9età 

dell9Educamp 

riguarda il supporto scolastico con all9incirca un centinaio di bambini. 

§

digitale. Nella seconda parte dell9anno poi inseriremo nel progetto la gestione dei v

implementare un9app di geolocalizzazione per 

dell9arte nelle sue forme innovative e digitali. Abbiamo fondato per l9occasione la Rete d9impresa Viceversa

§

< = 



3

nell9anno scolastico 23/2

§

https://www.rete-viceversa.it/street-art
https://sites.google.com/liceogbruno.edu.it/scuolacomecasa/home


§

A partire dall9anno scolastico 23/24 abbiamo attivato un servizio di prescuola e doposcu

. Il tema dell9anno <il Piccolo Principe=.

Oltre al doposcuola si è aperto uno spazio ulteriore durante l9anno scolastico 2024/2025 per seguire i bambini 



§

3

https://sites.google.com/liceogbruno.edu.it/scuolacomecasa/home


§



Supporto alle attività relative alle innovazioni dell9industria 4.0 come cloud, 

soluzioni personalizzate digitali, attivazione e aiuto all9utilizzo dei prodotti digitali 



§

nell9ambito del bando 

Passaggio in particolare all9utilizzo delle 

adatto all9ETS 

§

attività di formazione nell9ambito digitale per il Centro Pastore e per CFLC

Nell9ambito delle attività di certificazione effettuiamo per il RINA ed SGS attività di 

§

§

sono sviluppate, e continuano tutt9ora
Per l9occasione è stata 



§

siti e social, nell9introduzione all9utilizzo del cloud e dei servizi quali 
M365 o Google Workspace, oltre all9introduzione delle attività di base relative alla cybersecurity.

§
<Supporto allo sviluppo di progetti di digital

imprese=

§
9utilizzo di Excel, alla 

cybersecurity, alla digitalizzazione di base e all9alfabetizzazione digitale.



gestione si è voluto mettere l9accento sull9innovazione e digitalizzazione del territorio andando 

§ Viceversa: illuminare e connettere= della Rete Viceversa

Inizia il progetto <Viceversa: illuminare e connettere= della Rete Viceversa, Progetto vincitore del bando ZIP 

https://www.rete-viceversa.it/street-art


§

<Walls Watcher= 3

è l9obiettivo del progetto Walls Watcher=, che ha come intento la valorizzazione di Forte Begato, attraverso 
l9utilizzo di tecno

§

la Manifestazione Vini d9Amare
14 edizione, oltre a centinaia di eventi durante tutto l9anno.
l9anno presentando una mostra permanente , un9area per le 

https://www.rete-viceversa.it/wallswatcher




§

42.095,00 ¬ ¬ 26.133,00 ¬
0,00 ¬ ¬ 0,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬

,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬

108.503,00 ¬ 67.819,00¬ 50.869,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬

§

1.600,00¬ ,00 ¬ 2.900,00 ¬
,00¬ ,00 ¬ ,00 ¬
,00¬ ,00¬ ,00 ¬

¬ ,00¬ ,00 ¬

§

,00¬ ,00¬ 19.509,00 ¬
0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬

22.007,00 ¬

§

¬ ,00 ¬ 2.900,00 ¬

§

¬ ¬ 77.503,00 ¬

§

¬ 17.344,00 ¬

0,00 ¬ 0,00 ¬ 0,00 ¬



§
7

7

7



l9accento proprio sulla capacità che le materie STEM e il mondo digitale in genere possono portare in qualsiasi 

vista dell9interesse collettivo ad affrontare, impegnando ed 

lavorativo ma anche in quello di tutti i giorni ed all9interno della propria fami

Per quanto riguarda i cittadini adulti l9obiettivo è permetter

dell9abbattimento del Digital Divide

sapevolmente dei nuovi strumenti, e così la digitalizzazione dei servizi diventa un9ulteriore causa di 

dalla società. Acquisire competenze digitali di base al giorno d9oggi non è quindi solo un9opportunità, ma un 



§

previsti nell9agenda 2030: 

7

rientra sicuramente nei punti di un9istruzione

7 nell9ambito delle attività educative per i giovani, 
pare un9autostima da parte delle ragazze che troppo 

7 nell9ambito della digitalizzazione degli ETS un9adeguata 

7 una crescita delle ETS sdoganate all9utilizzo delle nuove 
tecnologie digitali permetterà di sfruttare al meglio le stesse cavalcando l9onda dell9innovazione e non 

7
cittadino, impartire un9educazione digitale a persone fisicamente o socialmente disagi

7

§

Indirettamente tutti i punti dell9agenda 2030 verranno sviluppati



sul digitale una tematica dedicata sull9agenda 2030, utilizzando il digitale come un mezzo 

§

§

§

§

§



§
7

7
7 e sociale (es. minori, disabili, migranti&)

§ Descrizione sintetica delle attività svolte in tale ambito e dell9impatto perseguito attraverso la loro realizzazione

§



¬ 
7.888,67¬
9.100,00¬

41.453,22 ¬
¬

500,00¬
3 10.200,00¬

30.000,00¬
¬

22.000,00¬
53.142,00¬
19.500,00¬

3 8.000,00¬
1500,00¬

38.000,00¬
3 13.980,00¬

9.300,00¬
,04 ¬



§

§

§

§

§



all9acquisizione di nuovi servizi 

E9 probabile quindi l9introduzione di nuovi soci lavoratori vista l9espansione delle attività.

Vista l9espansione delle attività e della cooperativa si potrà ragionare anche sull9ottenimento di certificazioni, 



MONITORAGGIO SVOLTO DALL9ORGANO DI CONTROLLO 

Occorre specificare che l9art. 6 3 3 =Linee guida del bilancio sociale per gli 
ETS= prevede l9esclusione delle cooperative sociali dal disposto dell9art. 10 del D.Lgs. 112/2017, in quanto 

Sul punto, la norma del D.M. 04/07/2019 ricalca l9orientamento già espresso dal Ministero del Lavoro e delle 

non applicabili alle cooperative sociali le disposizioni di cui all9articolo del 10 del d.lgs. n.112/2017, in tema 
di organi di controllo interno, con la conseguenza che nelle cooperative l9organo di controllo non è tenuto al 



,00¬

7

7

7

7 Passaggio all9utilizzo delle 
7

7

7 adatto all9ETS 
7

7

7

7 all9agenda 2030
7

mailto:mravetta@eurekasocial.it
mailto:eureka.coop@pec.confcooperative.it
http://www.eurekasocial.it/
https://www.facebook.com/eurekaimperia
https://www.instagram.com/eureka_coopsocimperia/






<Copia su supporto informatico conforme all9originale documento su supporto cartaceo, ai sensi degli 
articolo 38 e 47 del DPR 445/2000 che si trasmette ad uso Registro Imprese= 

<Il sottoscritto rag. Bianco Alberto iscritto all9Ordine dei dottori Commercia

è conforme al documento conservato presso la società cooperativa=
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